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RICK JONES, 


UN HOMME TOUT SIMPLEMENT 


S i vous n'avez jeté qu’un coup d'oeil distrait 
sur notre première page, regardez-la de 
nouveau! Vous ne remarquez rien? Eh bien, 
elle date d'il y a exactement dix ans. d'Avril 
1975 pour être plus précis et elle annonçait 
l'arrivée fracassante de Capitain Marvel dans 
Strange. Si nous la republions c'est tout sim- 
plement parce que, paradoxalement, ce nu- 
méro de Strange Spécial Origines n’est pas consacré à un super-héros, 
mais à un homme comme vous et moi. et même à un simple adoles- 
cent: Rick JONES! 

Ceux qui connaissent le monde de Marvel, savent le rôle important 
qu'il a joué. sans super-pouvoirs. armé uniquement de sa bonne vo- 
lonté et de son courage. 

Nous avons tenu à rendre hommage à ce héros sans grade et vous 
verrez, à travers les trois épisodes clés que nous publions dans les pa- 
ges suivantes, qu'il l’a bien mérité. 

Il fut tout d’abord l'animateur d'un groupe de cibistes toujours prêts 
à rendre service et qui se trouvèrent, par la force des choses, en con- 
tact avec maints super-héros tels les Vengeurs et les Fantastiques. Il fut 
le seul ami de Hulk, capable de le contrôler, de le protéger de lui- 
même et de la vindicte publique et cela, quel qu'en soit le prix. || de- 
vint le second partenaire de Cap America, après la mort de Bucky et 
enfin l'alter-ego de Captain Marvel, acceptant l'exil dans la terrifiante 
Zone Négative chaque fois que le monde en péril exigeait la présence 
du protecteur de l'Univers. Il sacrifia à ce rôle obscur sa vie privée et 
sa carrière de musicien. 

Nous allons donc vous présenter l'épisode où Rick découvre qu'il 
peut contrôler l’incontrôlable Hulk, celui où il devient le partenaire de 
Cap America et enfin celui où il accepte d'être l'alter-ego de Capitain 
Marvel. 

Une existence fascinante mais qui exigea de nombreux. sacrifices. 
A la lecture de ces épisodes, vous découvrirez vous aussi que, même 
Sans Super-pouvoirs, Rick Jones a vraiment sa place parmi les héros et 
qu'il a bien mérité l'hommage qui lui est rendu! 


Note réservée aux historiens: Captain Marvel a été publié dans Mar- 
vel 1 à 13, puis dans Strange 64 à 95 et enfin dans Titans 13 à 34. 
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APTAIN MARVELS 
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ANNIHILUS 


Véritable nom: Annihilus 
Protession: mégalomane. 


Statut légal: citoyen d'Arthros, pianè- 
te de la Zone Négative. Inconnu du 
grand public. 


Lieu de naissance: planète Arthros, 
secteur 17 A, Zone Négative, 


Parents connus: Annihilus est une en- 
tité unique. 


Apparlenance à un groupe: néant. 


Base d'opérations: secteur 17 À de la 
Zone Négative 


Première apparition: Fantastiques, An- 
nual n° 6. 


Origine: En un passé lointain, des ha- 
bitants de la planète Tyanna, au coeur 
de la Zone Négative, partirent semer 
sur des planètes voisines, des spores 
fécondées artificiellement. L'un des 
vaisseaux s'étant écrasé sur Un mon- 
de volcanique inhabité, son équipage 
libéra les spores qu'il transportait. 
L'une d'elles était un insectoide doué 
d'une grande intelligence, qui allait 
devenir Annihilus. Ayant découvert 
dans le vaisseau un casque de trans- 
mission des connaissances il apprit 
l'histoire des Tyanniens et assimila 
leur savoir. Cela lui permit de dévelop- 
per sa force et son intelligence et de 
créer la Capsule de contrôle cosmi- 
que, à partir des composants du vais- 
seau. Fort de ce nouveau pouvoir, il 
devint le maître des êtres primitifs 
avec les quels il Cohabitait puis il par- 
tit à la conquête des autres mondes 
de ia Zone Négative, 

Taille: 1,80 m. 

Poids: 90 Kg. 

Yeux: verts. 

Cheveux: sans. 

Peau: verte 

Pouvoirs: Possédant un exo-squelette 
très sophistiqué. Annihilus est capa- 
ble de supporter des pressions ex- 
ternes de 700 kg par cm2 et de plon- 
ger à 975 m sous la mer. || peut res- 
pirer à l'économie pendant une année 
dans le vide de l'espace intersidéral 
en stockant des molécuies d'oxygène 
dont il modifie la structure. Doté d'une 
grande force physique, il peut soulever 
50 tonnes. Très intelligent il -a, de 
plus, accès à la technologie d'une ci- 
vilisation très avancée. Ses ailes lui 
permeitent de voler dans l'atmosphère 
à la vitesse de 250 km/h; propulsé par 
sa Capsule de contrôle cosmique, il 
peut même voler encore plus vite dans 
le vide de l'espace. 


Armes: L'arme principale d'Annihilus 
est sa Capsule de contrèle cosmique, 
un cylindre de 5 cm de diamètre et 
de 15 de long qui contient l'essence 
de la technologie du vaisseauTyan- 
nlen. Des micro-circuits lui permettent 
de domestiquer son pouvoir et de con- 
trôler de grandes quantités d'énergie 
cosmique. Cette énergie peut être uti- 
lisée sous forme de rafales où pour 
transformer les structures atomiques 
de la matière. 


ANT-MAN 
(L'Homme-Fourmi) 


Véritable nom: Scott Edward Lang 
Prolession: électrotechnicien. 
Statut légal: citoyen des Etats-Unis pos- 


sédant un casier judiciaire (condamna- 
tion pour cambriolage) 


Identité: secrète, 
Lieu de naissance: Coral Gablés, Flo- 
ride. 

Situation de famille: divorcé d'avec Peg- 
gy Rae Lang 

Parents connus: Cassandra Eleanor 
Lang, sa fille. 

Apparienance à un groupe: néant 

Base d'opérations: Farmingdale, Long 
island (New York) 

Première apparition: MARVEL PREMIE- 
RE n° 47 

Origine: Pour sauver sa fille, Scott 
Lang se résout à commettre un cambrio- 
age et il s'empare des containers de 
gaz rétrécissant et du costume d'Henry 
le premier Homme-Fourmi. Pym lui 
donnera la permission de les garder 
après avoir la certitude que Scott en 
fera bon Usage. 

Taille: 1,83 m. 

Poids: 85 kg 

Yeux: bieus, 

Cheveux: blonds. 


Pym 


Pouvoirs: L'Homme-Fourmi peut réduire 
sa taiile à Volonté aux dimensions d'une 
fourmi (d'où son nom). À l'origine de 
cette transformation: Un groupe rare de 
particules sub-atomiques, dont la sour- 
ce reste à ce jour inconnue, et au 
stocke dans des containers «de champ 
magnétique» (sous l'effet de la concen- 
tration des particules, les lignes de tor- 
ce magnétique deviennent visioles et 
se comportent comme un gaz). Une fois 
l'bérées, ces particules lui permettent 
de réduire ou bien d'accroître sa taille 
ainsi que celle des objets qui l'entou- 
rent. Une grande parile de la masse 
au noyau de chaque atome affecté étant 
convertie en particules énergétiques (qui 
gravitent autour du noyau restant), la 
masse du volume initial reste intacte 
Ce qui signifie qu'Un coup de poing 
donné par l'Homme-Fourmi réduit à sa 
plus petite dimension aura la même 
force que celui d'un homme de taiile 
normale. Une exposition trop fréquente 
au gaz peut être néfaste pour l'individu. 
Ce fut le cas pour Henry Pym, don: le 
cerveal semble avoir subi d'irréparables 
sommages 


Equipement: L'Homme-Fourmi porte un 
casque cybetnétique conçu par Henry 
Pym et qui iui permet de communiquer 
avec les fourmis, |! peut émettre dans 
un rayon d'un kilomètre et demi, selon 
les matériaux qui l'entourent. Son cas- 
que contient également un systeme 
d'amplification sonore qui modifie aus- 
si la fréquence de sa voix, lui permet- 
tant ainsi d'être entendu de ses voi- 
sins, maigré sa taille réduite. 

Pour se déplacer d'un endroit à un 
autre, l'Homme-Fourmi utilise des four- 
mis volantes comme montures, 


AQUARIAN 


Véritable nom: Wundar. 

Profession: Prophète. 

Statut légal: extra-terrestre. 

Identité: connue. 

Autres identités: Héraut du Nouvel Age. 


Lieu de naissance: Dakkam, deuxième 
planète du système Aquarii. 


Situation de famille: célibataire. 


Parents connus: Hektu, son père et Soja, 
sa mère, tous deux décédés. 
Appartenance à un groupe: néant. 

Base d'opérations: mobile. 

Première apparition: FEAR n° 17. 
Origine: Encore enfant, Wundar quitta la 
planète Dakkam pour venir sur Terre. 
Extra-ierrestre de type humanoïde, il ac- 
quit des pouvoirs Surhumains en étant 
exposé aux rayons cosmiques des hautes- 
couches de l'atmosphère terrestre. Après 
un atterrissage en catastrophe sur la Terre, 
il grandit dans l'épave de son vaisseau 
avant d'être libéré par l'Homme-Chose. Ii 
fut amené au centre de recherches gouver- 
nementales baptisé PROJET PEGASUS 
pour participer à une expérience destinée 
à étudier les énergies du Cube Cosmique. 
Au cours de l'expérience, ses pouvoirs 
cosmiques furent aécuplés et, commu- 
niant avec la sensibilité du Cube Cosmi- 
que, il acquit à la fois de vastes connais- 
sances et un idéal. || prit le nom d'AQUA- 
RIAN et, fort de ses nouveaux pouvoirs, 
il entama Une croisade pour la paix. 
Taille: 1,78 m. 

Poids: 74 kg, 

Cheveux: bruns 

Yeux: marrons. 


Pouvoirs: En étant exposé aux rayons Cos- 
miques de l'atmosphère terrestre, Wundar 
acquit le pouvoir d'absorber toutes formes 
d'énergie et de les transformer en éner- 
gies physique et cinétique, venant s'a- 
Jouter à celies de son corps. Ce qui lui 
conférait une force surhumaine, Iui per- 
meitant de soulever 15 tonnes et de sau- 
ter jusqu'à 8700 m en hauteur et 2,5 km 
en longueur! Mais sous peine de se voir 
désintégré en une sphère de force, Wun- 
dar devait veiller à ce que cette énergie, 
en s'accumulant, n'atteigne jamais le seuil 
limite.de 6,5 miliions de watts (Red Ri- 
chards lui fabriqua Un uniforme spécial 
pour la contenir et |a désamorcer) 

Le Cube Cosmique amplifia les pouvoirs 
d'absorber d'énergie de Wundar. À prè- 
sent, son corps est perpétuellement en- 
touré d'un champ neutralisateur de force 
entropique 

Ce champ entropique neutralise presque 
toute la gamme au spectre électromagné- 
tique: iumière, électricité, gravité, magné- 
tisme, son, etc. Le son et la lumière ne 
pouvant le traverser, Aquarian est aveu- 
gle et sourd. Mais il compense ces défi- 
Cienves par des perceptions extra-senso- 
rieiles équivalentes, dont le Cube Cosmi- 
que l'a doté 

La polarité de son champ étant opposée à 
celle des champs de la matière atomique, 
il peut neutraliser toute énergie -cinétique 
supérieure à 20,34 joules. Ainsi, une bal- 
le, un couteau où un coup de poing lan- 
cés avec force ne peuvent le frapper. Par 
contre, les objets dont l'énergie cinétique 
est inférieure à 20, 34 joules {ce peut étre 
le cas d'une arme dont la vitesse est de 
15 cm/seconde) peuvent traverser son 
champ sans que leur inertie soit neutra- 
lisée. 

Du fait de cette propriété qui le touche 
également, Aquarian ne peut se déplacer 
plus vite que ne le permet son champ en- 
tropique. Sa puissance de saut ne lui est 
donc plus d'aucune utilité. Cependant, il 
peut marcher dans l'air puisqu'il peut an- 
nuler les effets de la pesanteur. 


si 


ARABIAN KNIGHT. 
(Le Chevalier Arabe) 


Véritable nom: Abdul Qamar. 
Profession: Cheik bébouin. 


Statut légal: citoyen d'Arabie Saoudite, sans ca-. 
sier judiciaire. 


Identité: secrète. 
Lieu de naissance: Agabah, Arabie Saoudite. 


Situation de famille: trois épouses (polygamie au- 
toriséé par les coutumes tribales): Maya, Rana 
et Almira. 


Enfants: Faisal et Hassim. 
Apparlenance à un groupe: néant. 


Base d'opérations: mobile (Arabie Saoudite et 
Egypte, dans les environs d'Ahmet). 


Première apparition: INCREDIBLE HULK n° 257, 
Origine: Dans une tombe où il s'était réfugié, au 
coeur du Sinaï. Qamar découvrit un cimeterre ma- 
gique et un tapis volant ayant appartenu à l'un 
de ses ancêtres qui avait été un héros de son 
peuple au XIIIè siècle. 


Taille: 1,78 m. 
Poids: 75 kg. 
Cheveux: noirs, 
Yeux: marrons. 


Pouvoirs: Le Chevalier Arabe n'a pas de pouvoirs 
surhumains, bien qu'il possède une force phy- 
sique et une cCarrure athlétique au-dessus de la : 
moyenne. Tous ses pouvoirs résident en fait dans 
son habileté à contrôler ses trois armes ma- 
giques. 


Armes: — Son tapis magique, qu'il commande 
mentalement et qui ne répond qu'à ses propres 
pensées. Si sa vitesse et son altitude optimale de 
vol sont illimitées, le Chevalier Arabe ne peut 
toutefois dépasser le seuil des 320 km/h ou des 
6000 m d'altitude, au risque de connaître de gra- 
ves problèmes respiratoires. Sur son ordre men- 
tal, le tapis peut également s'enrouler autour 
d'un objet, se rouler sur lui-même, frapper un 
ennemi ou remplir d'autres fonctions ‘lévitationnel- 
les. 1l est pratiquement indestructible. 

— Son cimeterre d'or, qui émet des rayons d'é- 
nergie magique dont la puissance atteint 1378.105 
pa., ce qui suffit pour percer une plaque d'acier 
de 8 cm d'épaisseur. Le pouvoir de cette arme 
est tel que si quelqu'un d'autre que son proprié- 
taire tente de la saisir, son énergie magique se - 
retourne contre le voleur. Au besoin, le Cheva- 
lier Arabe peut aussi l'utiliser comme une simple 
épée. 

— Sa ceinture, qu'il peut manisdlers mentalement 
et qui peut servir de lien, de lasso, de fouet ou 
de corde ascensionnelle. Eile est faite de la 
méme matière que le tapis volant et est donc 
Indestructible. Elle peut être allongée magique- 
ment jusqu'à 10 fois sa taille, qui est d'un mètre 
vingt. 


ARCADE 


SN 


Es 


Véritable nom: inconnu. 

Profession: play-boy, tueur à gages. 

Statui légal: citoyen américain, sans casier judiciaire. 
Identité: secrète. 

Précédentes Identités: néant. 

Lieu de naissance: Beverly Hills, Californie. 
Situation de famille: célibataire. 

Parents Connus: aucun. 

Appartenance à un groupe: néant. 

Base d'opérations: mobile. 

Première apparition: MARVEL TEAM-UP n° 66. : 


Origine: Héritier d'une très grosse fortune, Arcade versa dans le 
crime pour tromper son ennui. 


Taille: 1,67 m. 
Poids: 63 kg. 
Yeux: bleus. 
Cheveux: roux. 


Pouvoirs: Bien qu'il n'ait aucun pouvoir surhumain, Arcade possède 
un quotient intellectuel très supérieur à la moyenne et un talent 
certain pour la mécanique, l'architecture et la technologie appliquée. 
Ingénieur ‘autodidacte brillant et innovateur, il! a mis au point un 
complexe de pièges mortels surnommé «Cauchemar Land», qui tient 
à la fois du flipper et du parc d'attractions. 

Tueur à gages, il conçoit et construit pour ses clients des «Cau- 
chemar Land» adaptés aux faiblesses de leurs adversaires. || de- 
mande à sa clientéle un million de dollars par victime, ce qui est 
peu, comparé aux dépenses engagées. Mais pour lui, le jeu compte 
plus que le profit ou même que la victoire. 


ARES, DIEU DE LA GUERRE 


Véritable nom: Arès. 
Fonction: Dieu de la Guerre. 


Statut légal: citoyen de l'Olympe, dont l'existence est inconnue du 
commun des mortels. 


Autre identités: Mars, Mister Talon. 

Lieu de naissance: Mont Olympe. 

Situation de famille: marié.à Enyo, déesse de la discorde. 
Parents connus: Zeus, son père et Héra, sa mère. 

Enfants: Deux fils, Deimos et Phobos. 

Appartenance à un groupe: Dieux de l'Olympe. 

Base d'operations: le royaume extra-dimensionnel de l'Olympe. 
Première apparition: THOR n° 129. 


Origine: Comme tous les dieux grecs, Arès tire son pouvoir de la 
biosphère de la Terre. Les circonstances de sa naissance sont lièes 
à la mythologie. Ses rapports avec ses parents relèvent plus de la 
tradition que d'hypothétiques liens du sang. 


Tallle: 1,85 m. 
Poids: 90 kg. 
Yeux: marrons. 
Cheveux: bruns. 


Pouvoirs: Etant un dieu immortel, Arès possède une force et une 
résistance hors dû commun, supérieures à celles de la plupart des 
dieux olympiens. || peut soulever 70 tonnes et n'est jamais fatiqué 
après un effort. 

Comme tous les immortels, Arès ne peut pas mourir de façon con- 
ventionnelle. Sa force vitale lui permet de survivre à des blessures 
qui seraient mortelles pour d'autres individus et dont il guérit en 
quelques heures. Seules celles qui disperseraient une grande partie 
de la subsiance de son corps ou le brüûleraient très profondement 
pourraient lui être fatales. Mais dans ce cas Zeus ou l'un des autres 
dieux de l'Olympe pourrait le ressusciter. 


Armes: Arès manie avec art et talent toutes les anciennes armes de 

uerre. || dispose d'une armurerie, dorit toutes les pièces ont été 
façonnées par Hephaïstos, le forgeron de l'Olympe, à partir de mé- 
faux non terrestres. Le javelot est son arme préférée, après l'épée 
et la masse. 
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La théorie de l’évolution des espèces établie par Darwin, complétée 
par Mendel, n’est aujourd’hui plus contestée dans son ensemble. Les 
savants et même les théologiens s'accordent pour reconnaître sa vali- 


dité. 
LES COMMENCEMENTS 


Il y a tout d'abord l'apparition de 
micro-organismes animés par le souf- 
fle mystérieux de la vie, ceci voici 
quatre milliards d'années. Puis appa- 
raissent des êtres de plus en plus 
complexes, de plus en plus remuants: 
une importante étape est celle des 
Mammifères. Nous assistons ensuite 
à l’arrivée de la famille humaine. Ses 
premiers ancêtres sont les Australo- 
pithèques, dont le visage n'est pas 
très attirant; nous avons ensuite le 
Ramapithéque, dont l'évolution va a- 
boutir à des résultats brillants. Sa vie 
est dite arboricole, mais vient un mo- 
ment où il décide de descendre des ar- 
bres et de mettre pied à terre. Plus 
tard, apparaissent des créatures dont 
l'aspect se rapproche du nôtre. Notre 
premier cousin éloigné sera le Chim- 
panzé. Puis apparaît la famille «Ho- 
mo»: l'Homo-Habilis, nommé ainsi car 
c'est le premier animal qui se montre 
capable d'élaborer les outils et les ar- 
mes qui lui sont nécessaires. Nous 
avons aussi l'Homo-Erectus qui a a- 
bandonné la position de voussure pour 
redresser sa colonne vertébrale qui 
supporte son crâne dans lequel se 
trouve le cerveau dont le volume va 
s'accroître. Nous arrivons enfin à 
l'Homo Sapiens-Sapiens, créature qui 
vient couronner en quelque sorte l'é- 


volution des espèces. Désormais, il 
faudra considérer la théorie de l'évo- 
lution sous un angle nouveau. 

Cet Homo Sapiens émerge du grand 
processus de l'évolution voici cent 
mille ans. Nous connaissons bien 
l'Homme de Néanderthal, qui inventa 
très probablement, avec les honneurs 
rendus à ses morts, le premier culte. 
Nous voyons apparaître ensuite, voici 
vingt-cinq mille ans, l'Homme de Cro- 
Magnon qui non seulement travaille 
admirablement la pierre, l'ivoire, le 
bois des cervidés, mais encore inven- 
te l’art comme en témoignent les ad- 
mirables peintures rupestres de Las- 
caux, de Fonts de Gaume, de Lauge- 
rie. Ce grand art s'est épanoui voici 
trente-mille ans. Ensuite, vers 5000 
ans avant notre ère, l'homme invente 
l'agriculture et l'élevage. Autre étape 
décisive: l'invention de l'écriture en 
Mésopotamie, trois mille ans avant 
notre ère. Dès lors, on peut prononcer 
le mot de Culture. 


UNE MUTATION DANS 
LE PROCESSUS D'EVOLUTION 


Désormais, il apparaît bien que c'est 
la culture qui assume la responsabilité 
de l’évolution. Et c'est l'être humain 
qui devient responsable de tout le 
processus comme l’annonçait le théo- 
logien Teilhard de Chardin il y a plu- 
sieurs dizaines d'années. 


Il n'est pas niable que la progres- 
sion de la culture, l'accumulation des 
connaissances de tous ordres ont in- 
flué sur le physique même de l'être 
humain. C'est ainsi que l’homme de 
Cro-Magnon semble bien avoir été 
capable de rire alors que le cousin 
Chimpanzé ne le peut pas. Nous sa- 
vons aujourd'hui que toute acquisi- 
tion nouvelle, qu'il s'agisse d'arithmé- 
tique ou d'orthographe, et de toute, 
connaissance en général, vient modi- 
fier le contenu de l'information enre- 
gistrée par les chromosomes. Notre 
cellule humaine en contient vingt- 
quatre paires, soit deux de plus que 
celle de notre gentil Chimpanzé. Dé- 
sormais, il y a en quelque sorte co- 
évolution des formes physiques et du 
psychisme (activité intellectuelle et 
spirituelle). 

Nous avons déjà vu que des étapes 
précises apparaissaient comme celles 
de l'invention de l'agriculture et de 
l'élevage et surtout celle de l'écriture; 
vient ensuite celle des mathématiques 
et nous voyons que l'évolution psy- 
chique de notre espèce connaît des 
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étapes que l'Histoire nous précise. 
C'est, par exemple, l'époque du «mi- 
racle grec», celle de la Renaissance 
(particulièrement celle dont Florence 
est le centre). Auparavant, nous avons 
assisté à l’éclosion d'un grand cou- 
rant spirituel et intellectuel après 
Charlemagne et durant les trois 
grands siècles du moyen-âge. Désor- 
mais, l'être humain s'efforce de re- 
cueillir tout l'héritage culturel prove- 
nant des temps lointains et il va s'ef- 
forcer de l’accroître. Une importante 
étape se déroule devant nos yeux: on 
invente l'ordinateur et on découvre 
que le cerveau lui-même est un ordi- 
nateur dont les capacités apparaissent 
dépassées par ceux que les hommes 
conçoivent et fabriquent. Mais là, une 
interrogation surgit: Où cela va-t-il 


‘aboutir? 


Il a semblé que des témoignages 
convaincants existaient pour que nous 
pensions à une co-évolution, d'une 
part celle des formes, d'autre part 
celle de l'esprit et que l'homme s'ins- 
tallait au sommet de ce mont de co- 
évolution. Tout au long de ce par- 


Les précurseurs de l'Homo-Saplens. 


TOUT EST BALAYÉ / LE EI 
DE L'ÉOLLTION, C'EST MOI / 


4 


cours, apparaissent progrès et er- 
reurs. Est-ce que l'accélération du 
progrès matériel n’est pas excessive 
alors que le progrès psychique et spi- 
rituel ne suit pas; bien au contraire? 
Ajoutons que de plus en plus, le sti- 
mulant n'est plus la soif de connais- 
sances mais l'appétit du profit. 


LE RISQUE ULTIME 


Mais un événement dont les hom- 
mes n'ont pas suffisamment compris 
l'importance semble être venu poser 
une redoutable interrogation. Tout 
montre que l'apparition de l’homme 
signifiait l'achèvement du processus 
d'évolution des espèces. L'événement 
auquel nous faisions allusion ne signi- 
fiera-t-il pas la fin de l'évolution «tout 
court»? Cet événement est la décou- 
verte de la maîtrise de l'énergie nu- 
cléaire. Pour la première fois dans 


APRÈS L'APOCALYPSE , 


toute l'histoire universelle, l'espèce 
humaine a entre ses mains les pos- 
sibilités de sa propre destruction. II 
faut que l'on sache que la somme des 
explosifs nucléaires donne les mo- 
yens de détruire environ vingt-cinq 
fois toute la planète. Les hommes de- 
vraient s'arrêter en chemin car, dirait 
Candide, à quoi bon fabriquer de quoi 
détruire vingt-cinq fois la planète. 
alors qu'il suffirait d’avoir de quoi la 
détruire une seule fois? 

Comme Jupiter et Prométhée é- 
taient des garçons gentils, au cours 
de leur querelle au sujet du feu! Bien 
sûr, le pauvre Prométhée fut cloué sur 
le mont Caucase et des aigles vin- 
rent se repaître de son foie. Puis vint 
un libérateur et seul le feu fécond 
demeura à portée des mains humai- 
nes. 

Pour le nouveau Prométhée, le 
choix est clair: la co-évolution ani- 
mée par la conscience la plus haute 
ou le néant. 


VILLES MODERNES ET 
VILLAGES TRADITIONNELS 
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Manhattan: le terrain est tellement cher au centre des villes qu'on y a 


construit des bâtiment en 
hauteur 


L es hommes vivent en communauté dans les villages et les villes parce qu'à 
mesure que la population s'est mise à croître, ils se sont aperçus qu'ils 
avaient besoin les uns des autres et qu'ils devaient se regrouper pour sa- 
tisfaire leurs besoins essentiels. 

Dans les pays industrialisés, les villes deviennent de plus en plus éten- 
dues et l'on ne sait comment freiner leur expansion. La distance lieu de tra- 
vail-domicile ne cesse de croître et les moyens de transport en commun sont 
insuffisants. 


Les villes sont devenues si grandes qu'elles finissent par se confondre avec 
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les agglomérations voisines. C'est ce qui se passe pour Paris où Bruxelles, 
mais ce n'est rien à côté de la croissance anarchique de certaines capitales 
de pays en voie de développement où affluent les populations rurales chas- 
sées par la misère. C'est ainsi que Mexico compte 14 millions d'habitants et 
le Caire 6 millions. 

Une ville peut-elle devenir trop grande? Certains experts affirment que oui. 
D'autres prétendent que non, à condition que l’on veille à y organiser soigneu- 
sement la circulation. Des urbanistes préconisent l'emploi de petits autobus 
rapides mûs à l'électricité ce qui permettrait de bannir les voitures du centre 
de la ville. Des trottoirs roulants constitueraient une autre solution au problè- 


Un village sur pilotis au Bénin. 


me de la circulation. On pourrait également prévoir de grands hélicoptères 
qui déposeraient les travailleurs sur les toits des immeubles. Mais ces mesu- 
res paraissent bien dérisoires si l'on songe à ce que nous promettent les dé- 
mographes pour l'an 2000! 


UN PEU D'HISTOIRE 


Savez-vous d'où vient le mot «Ghetto»? En 1516, les catholiques chassè- 
rent tous les juifs hors de Venise et leur assignèrent comme lieu de rési- 
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dence, une île appelée «Gheto». 

Plus tard, l'orthographe du mot se modifia et l'on baptisa «ghetto» les 
lieux où les juifs étaient obligés de se regrouper. 

Au cours de la Seconde Guerre mondiale, le nom de ghetto fut à nouveau 
utilisé pour désigner le quartier juif de Varsovie. Des centaines de milliers 
de juifs polonais qui y vivaient furent transférés sur ordre d'Hitler dans des 
camps de concentration et la plupart d'entre eux y trouvèrent la mort. 


LES VILLAGES TRADITIONNELS 


Alors que les citadins s'entassent dans des villes tentaculaires, certains 
peuples mènent une existence qui n'a pas changé depuis des siècles. C'est 
ainsi qu'il existe encore au Bénin des villages sur pilotis dans lesquels des 
peuplades, vivant de la pêche, se sont installées pour être, pourrait-on dire, 
sur leur lieu de travail! 

Autrefois, il n'y avait pas de barrages et les gens construisaient leurs mai- 
sons sur pilotis pour se protéger des inondations. Les tribus de la forêt vier- 
ge ont, elles aussi ,adopté la maison sur pilotis pour se protéger des enne- 
mis éventuels et des animaux sauvages. 


© 1982 by Zuidnederlandse Uitgeverij N.V. Extrait du livre «Sais-tu déjà?» paru chez les Egrions Chantecler, France. 
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LES PIONNIERS 


RODGERS : le train secourt l'avion - 1911 

OUR CETTE PREMIÈRE, UN TRAIN SPECIAL 
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DE LA MANCHE , Z ANS SEULEMENT 
APRÈS L'EXPLOÎT. DE BLÉRIOT : 

LE "CVREUIT EUROPEEN” DE 144 
2e ÉTAIT ELU DE  L'IMPOSSIGLE “:!| 


DONT ANDRE BEAUMONT /Fe) 
RÉMPORTANT L'ÉPREUVE EN 
"38, 4 LA MOYENNE DE 
Oh | DEVANT ROLAND 
GARRÈS 


PORTANT, 41. Ês S'ENVOLÉRENT 

2 CAT INTS ET) EUR 

2°] 300K" PLUS LOI, 25 ÉTAIENT ÉLMINÉS- 
72772 (DENTS MORTELS, 


272 3 ACC/| 


LES PIONNIERS 
DE L'IMPOSSIBLE 


BEACHEY - chutes... en avion - 1911 


RAMASSER , AU SOL ,UN MOUCHOIR, 

AVE L'ETREMITÉ DE L'AILE DE SON 

| AVION LANCE À A0ON%h ETAT 
L'UNE DE SES SPÉCIALITÉS … 


2 EnANGERELEDONS | 


PIONNIER DE L'AROBATIE AÉRIENNE 3 ÿ AL UN ARRIVA AUSSI DE LUTTER DE VITESSE 
L'ANÉRICAIN LINCOLN ES £ AVEC DES AUTOMOBILES . L'AVION GAGNA 
S'HLLSTRA EN TL, EN VOLANT AU + PARFOIS À. EN A1915, LORS D'UNE 
A5 LES RADIDES DO WI, LTEN f ! | AGROBAT/ÆE , LES AILES DE SON AVION 
PASSANT SOUS LE POINT LES CHUTES. | Ç . CÉDÉRENT A BEACHES SE TUA 


MS CES EFFIGIES DE S.ZOOANS, DT ETAT 
UT : TAÎLLÉES DANS LA FALAISE, : 

ETAIENT MENACÉES PAR LA 
MONTÉE DES EAUX OÙ Wie 
EN ARRIÈRE OÙ BARRAGE 
D'ASSQUAN, UNE ENTREIRISE 
SUÉDOISE LES À SAUVÉES, EN 
MÊME TEMPS QUE 2 TÉMOLES. 


|| AN 4 ANS, 330000 TONNES DE 

. | EN 4050 &HOCS JCRPAINS ÆSST. 
HS ÊTÉ REPLACÉES PLUS HAUT DEVANT NE 
ù (ALAISE ARTIFICIELLE, DOMINANT LE 

LAC NASSER . 


DE FAMSÉS I 
= SIMBEL 'EGNPTE). 


Re 


LA 
QUE VERS 
ÉRarDE MURAILLE.”, 


24 
& 
nr 
La 


À SIMON 
STEVIN, DE BRUGES [BELGIQUE),ON 
N SERVT COMME...TRANSPORT 


Au /6 ème SIÈCLE s 
se 
EN COMMUN POUR 6 PERSONNES . 


S 
è 
L 


80 


LES RDS 
IPOSSUBLN 


HOBOES : contrebandiers du voyage - 1900 


PROFITANT D'UN ARRÊT DU CONVOIILS CERTAINS S'AL 7 
SAPANERR 
2 W ÿ LES E: ; À 
TURES = AU 


EE 
RE De LA 10C0MO Là 


LES HOBOES VAGA 
RER 3 


ERCENTRIQUES 


Sir MAXIM - avion à vapeur - 1894 


[ = 
L'AVION À° VAPEUR CONSOMMAI s 
50 &. D'EAU Pur) AINCTE TR g : 
À ETÉCREE PAR L'AMERICAIN 
HIRAM MAXIM (IN! 
MRÉLEUSe) Et 1ed4, En 
BE” LES 


AVANT MAXIM, LA MACHINE A'VOLER À° 
VAPEUR AVAIT DEVRA INSPIRE DES INVEN - 
TEURS. AINSI, EN 1790, UNE BOUILLOIRE 
SUR ROUES 


'ESANT 4 TONNES, IL AVAIT 38m. D'ENVERGURE.TIRÉ PAR 2 
IOTEURS DE 120 Cyill GLISSA SUR SON RAIL DE LANCEMENT, 
IT UN'SAUT “ET... SE BRISR AU 504 . 


Paras de l’exactitude - 1980 


TX TV  Jusparen- 

\ h) Le DO are) 

ue = DE 
| JS 


%— Ge RE 
Codes, ufr 


k = O0 KE 
Era RETARD SUR L'HO - 


: 


} COURS DES MANŒUVRES DE. L'OTAN, LS ONT Ar 
BORD DE GROS POR SARLIPIERS RELE, 
DUR RER EOUS D ALE PORT BRAS (Eee À 1 AE TES 


OÙ NORD) À° MULDENSHEIM (BAVIERE).. 


« 


Un grand concours et des prix à gagner dans TITANS ! 
Une nouvelle histoire dans SPIDEY: PUISSANCE 4! 


‘Un grand concours 
LA GUERRE DES ETOILES 


dans TITANS | 
Encore en vente, le fabuleux 
RECIT COMPLET MARVEL 
dédié à 
OEIL DE FAUCON ! 


Quatre jeunes enfants 
et un extra-terrestre 
cela donne: 


PUISSANCE 4! 
A découvrir en mai dans 


SPIDEY! 


LG ma FR PET sv. 


DPAOEILENE 


LE JOURNAL DES SUPER-HERDS EN COULEURS 


JOHN YRNE 
STAN LEE 
JACK KIREY 


SEE TUE HULK BANISHED TO 4 
OUTER SPACE... TRAPPED BY 


red THE RINGMASTER == AND OTHER 


ORIGINAL CHARACTER IN COMICS 1€ 


% EL “APT. NEW 


CAPTAIN 
| WARVEL 


WINATOYS A US 
«SHOPPING SPREE:, 


KING-SIZE ANNUAL! 


